Informatique Industrielle - GRAFCET
TP N°I

L’objectif de ce TP est la prise en main de 1’outil « UNITY Pro XL » de « Scheinder
Electric ».

1. Présentation de I’outil

Créer un nouveau projet. Choisir :
- Automate Quantum
- UC 486 MBMB+ PROGRAMME 400 K

Nouveau projet 3]

Automate | version | Description | [ ok ]
* Premium 0200 | Premium
= Quantum 02.00 | Quantum _pmie_|
140 CPU 31110 0200 | UC 485 MB_MB+ PROGRAMME 400K Aide
140 CPU 434124, 0200 | UC 486 MB MB+ PROGRAMME 800 K _—‘
T40CPUS34 148 | 0200 | UC 585 MB MB+ PROGRAMME 2.7M
140 CPU 651 50 0200 | UCP166 MB MB+ ETHERNET USE PROGRAM
140 CPU 651 60 0200 | UCP266 MB MB+ ETHERNET USB PROGRAM.
140 CPU 671 60 0200 | UC P265 Redondance dUC MB MB+ Fibre opliaue...
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Nouveau

Général | Localsation | Condition | E/S distantes | Commentaire |

Nom :
Langage :
SFC 'I

Spécifique & SFC Erotechiont
Numéro zone : lﬂ_il Aucun v I

I Contrdle opérateur

0K I Annuler | Appliquer | Aide |

C'est la fenetre de saisie du Grafcet

A Diagramme : [MAST - Grafcet]
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1.1 Implentation d’un GRAFCET

Gauche_Ok
l Droite_Ok
¢

Ve rin Gauche_Ok

Déclaration des variables

=

. Editeur de données

Variables | Types DDT | Blocs fonction | Types DFB |

Fitre
( | Nm [ ¥ EDT [~ DDT [ ioDDT ‘
Nom Type v |Adesse v | Valeur C i - |
@& Stat BOOL
© Drotte BOOL
© Drote_OK BOOL
@ Gauche BOOL
@ Gauche_OK BOOL
-

— Types don
-, Tepes FB dérivés
[ {j’ ¥ariables et instances FB
<o Warisbles élémentaires
S— .' Variables dérivées

— | s Variables dérivées EIS
R " Instances FE élémentaire
-k, Instances FB dérivé
Communication




Pour saisir le GRAFCET utilisez les boutons suivants :

hlog +o+ o=

=l P a8 E

N’ouliez pas de définir la premiére étape comme étape initiale.
Maintenant, il faut affecter les actions aux étapes et les réceptivités aux transitions.

Propriéetes des ansitions

Condition de transition | Commentaire

I™" Inverser condition de transition

Type de condition de transition
" Section TRANSITION

(¢ Variable

Variable BOOLEENNE, valeur ou repére

=N

ok | Annuer |

| ke |

Tapez le nom de la variable dans le champ Variable BOOLEENE. Répétez cette opération
pour les autres transitions. Il faut procéder de la méme manicre pour affecter les actions aux
étapes. De plus, comme les actions ne saffichent pas, activez I’affichage étendu. Au final vous
devez obtenir la vue suivante :

12 |'

. | S_1_

il

Dans la fenétre vue structurelle — Variables ¢lémentaires vous pouvez visualiser 1’ensemble

des variables :

Variables | Types DDT | Blocs fonction | Types DFB |

e Y| Nm [

Vv EDT ¥ DDT [ 10DDT

Nom

[Twe v [Adesse v [ Valeur

Commentaire

@ Drote

& Drote OK
© Gauche

& Gauche OK
8 Grafcet

BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
SFCCHAR.
SFCSTEP.
TIME

TIME

TIME



1.2 Implentation de la partie opérative

Dans le navigateur du projet (fenétre structurelle) ajouter un nouvel écran

Propriétés des écrans

Général |Michage| Informations |

~Ecran

Nom : |Ecran

Valeur : o

Commentaire : ’

Famille : I A LI

Module fonctionnel : Iex1 LI
ok | A | Ade |

A I’aide des boutons suivant vous aller dessiner la partie opérative.

["NOo~amBE BODE@® | A |k un

Start

B me 2|86 |

Gauche_OK Drote_OK

Les boutons représentent les capteurs et sont définis de la maniére suivante :

Animation | Type dianimation ~Piotage
[~ Variable pilotée
Variable : |Droite_OK =l J
Type : ]K)OL
Commentaire : [
0 (= yaleur <= 1
- Style du contrdle
I~ Bordure Orientation b
I~ Graduation T Droite_OK
I Avec accrochage
R

Pour faire afficher les fléches (c.f. ordre dans les étapes) on utilise :

Propriétés de l'objet : Ligne

Animation | Type d'animation | Dessin |

[V Objet animé :

Variable : |Droite LIJ
Type : jooL

Commentaire : |

[~ Condition d'affichage
" Affichage pemanent  Bt=0 @ Bt=1




Votre projet est maintenant prét pour étre simulé. Nouliez pas de le sauvegarder !!!!
1.3 Simulation

Basculer en mode simulation.

T S

Connecter le projet a I’automate.

m =

Transférer le projet vers 1’automate

o

Transfert du projet vers l'automate

Projet PC Projet automate écrasé

Nom : Jtation Nom : |[projet non valide]
Version:  |0.0.0 Version: |

Demiéie  [14711/2006 13:48:47 Domiére |

génération : génération :

I~ Mise en RUN de l'automate aprés le transfert

Transférer Annuler I
Lancer la simulation
Wy (o o
'I'—l Ecran -0 & Chart : [MAST - Grafcet]

START

Gauche_OK | Droite_OK |




